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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZI

POUCZENIE co do sposobu wypeiniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skredli¢ niewtasciwg
odpowied? i pozostawi¢ prawidfowa. Przyktad: "pobteranie®/niepobieranie*".

l. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktérego adresowana jest oferta

Zarzad Powiatu w Krakowie

2. Rodzaj zadania publicznego?

18) ekologia i ochrona zwierzat oraz ochrona dziedzictwa
przyrodniczego

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-t6w), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

2. Dane osoby upowaznionej do
skfadania wyja$nien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdiyriskiego, Numer posesji: 15, Wojewddztwo:
wielkopolskie, Powiat: gostyriski, Gmina: Poniec, Strona www: , Adres e-mail:

ll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

erwin garbarczyk

1. Tytut zadania publicznego

EcoAR Odkrywcy Dziedzictwa Przyrodniczego — mobilna
aplikacja z rozszerzong rzeczywistoscig dla mieszkarncow i
turystow powiatu krakowskiego

2. Termin realizacji zadania?

Data 08.10.2025 Data 10.11.2025
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Projekt zaktada stworzenie innowacyjnej mobilnej aplikacji w technologii Augmented Reality (AR),
ktdéra w atrakcyjny sposdb bedzie edukowaé mieszkancéw i turystow w zakresie ekologii, ochrony
zwierzgt oraz dziedzictwa przyrodniczego powiatu krakowskiego.

Dzieki aplikacji uzytkownicy bedg mogli:

U Obserwowac zwierzeta w AR — po zeskanowaniu wybranego miejsca/znaku, w
telefonie pojawi sie realistyczny model np. rysia, nietoperza, bociana czarnego czy innych gatunkow
chronionych.

o Poznawac fakty historyczno-przyrodnicze — kazdy punkt zostanie opatrzony narracja
audio (PL/EN), grafikami i animacjami 3D, przyblizajacymi unikatowe dziedzictwo przyrodnicze
regionu.

Cafo$é zostanie spieta w gre terenowga ECOAR — uczestnicy, odwiedzajac kolejne lokalizacje i
odblokowujac zwierzeta w AR, beda zbiera¢ punkty i wirtualne odznaki. Ukonczenie Sciezki

nagradzane bedzie certyfikatem , Odkrywcy Dziedzictwa Przyrodniczego Powiatu Krakowskiego”.

Cele projektu

o Edukacja ekologiczna i przyrodnicza w nowoczesnej, atrakcyjnej formie dla dzieci,
miodziezy i dorostych.

. Promocja lokalnego dziedzictwa przyrodniczego powiatu krakowskiego (m.in. Dolina
Pradnika, Puszcza Niepotomicka, rezerwaty przyrody).

. Budowanie $wiadomosci w zakresie ochrony zwierzat i ekosystemdw poprzez
interaktywne doswiadczenia AR.

J Angazowanie mieszkancdw i turystow w aktywne poznawanie przyrody poprzez gre
terenowa.

Efekty i rezultaty

o powstanie aplikacja mobilna dostepna na Android/iOS,

. utworzenie min. 10 punktéw EcoAR na terenie powiatu (oznaczonych QR kodami
i/lub lokalizacjg GPS),

o 3D modele zwierzat i roélin — dostepne w AR,

o narracje i materiaty edukacyjne w jezyku polskim i angielskim,

o gra terenowa z nagrodami cyfrowymi,

) promocja projektu poprzez plakaty, social media, lokalne szkoty i media.

Grupa docelowa

. dzieci i mtodziez szkolna,

o rodziny z dzieémi,

. mieszkancy powiatu krakowskiego,
J turysci odwiedzajacy region.

Komplementarnos¢ i trwatosé

Aplikacja pozostanie dostepna bezptatnie rdwniez po zakoriczeniu zadania. Bedzie mogta byc
rozwijana o kolejne punkty i tresci (np. inne powiaty, nowe gatunki). Tym samym projekt stanie sig
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trwatym narzedziem edukacji ekologicznej i promocji dziedzictwa przyrodniczego.

Realizacja zadania bedzie w petni zgodna z zasadami dostepnosci dla osdb ze szczegdlnymi
potrzebami.

1. Dostepnosc cyfrowa

o Aplikacja EcCOAR zostanie przygotowana zgodnie ze standardami WCAG 2.1 na
poziomie AA.

o Wszystkie tresci (teksty, grafiki, quizy) bedq uzupetnione o alternatywne opisy (alt
text).

. Materiaty audio bedg posiadaty transkrypcje tekstowe, a materiaty tekstowe —
mozliwosé odczytu przez syntezator mowy.

L Narracje zostang udostepnione takze w formie napiséw dla oséb niestyszacych.

o Interfejs aplikacji bedzie kontrastowy, czytelny, z duzymi przyciskami przyjaznymi dla

0s6b z ograniczong sprawnoscia manualng.

2. Dostepnos¢ merytoryczna

. Tresci edukacyjne zostang przygotowane w prostym jezyku, z wersja dostosowang
dla dzieci i mtodziezy.
o Kazdy punkt EcoAR zostanie wzbogacony o ikonografike i piktogramy, utatwiajgce

odbidr tresci osobom z trudnosciami poznawczymi.

3. Dostepno$é przestrzenna

° Punkty EcOAR zostang tak dobrane, aby byty dostepne dla oséb z ograniczona
mobilnoscig (np. w poblizu $ciezek spacerowych, parkingdw, przystankdw).
o Oznakowania (tabliczki, QR kody) bedg umieszczone na wysokosci umozliwiajacej

korzystanie takze osobom poruszajacym sie na wozkach.

4. Uniwersalny dostep do wiedzy

) Aplikacja bedzie bezptatna, dostepna na systemach Android i iOS.

. Materiaty zostang przygotowane w dwdch jezykach (PL/EN), co zwiekszy dostepnosé
dla obcokrajowcow.

. Planowane jest nagranie narracji w wersji audiodeskrypcji (dla oséb niewidomych i
stabowidzacych).

Miejsce realizacji

powiat krakowski

4. Opis zakiadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezuitatu Planowany poziom Spos6b monitorowania
osiggniecia rezultatéw rezultatéw / #rédio
{warto$¢ docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
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liczba punktow zreazliwaonych w 10 linki, zdjecia
ramach zadania

liczba uczestnikow gry terenowej do 50 lista unikalnych numerow IP
konca 11 listopada

liczba gier terenowych wykonanychw (1 link
ramach projektu

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego do$wiadczenla w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdéw, ktére bedq wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja FUCCO od 2016 roku realizuje projekty z zakresu edukacji, nowoczesnych technologii oraz
ochrony dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego. W naszych dziataniach taczymy innowacje
cyfrowe (AR/VR, gry terenowe, 3D, aplikacje mobilne) z edukacjg ekologiczng, sportowg i spoteczna.
Naszg misjq jest tworzenie narzedzi, ktdre aktywizujg mieszkancow i turystdw oraz podnoszg ich
wiedze w atrakcyjny i przystepny sposéb. W ostatnich latach zrealizowalismy kilkadziesiat
projektéw w catej Polsce, wspotpracujgc z gminami, powiatami i miastami, m.in. w obszarze
ochrony przyrody, bezpieczenstwa, kultury fizycznej i edukacji cyfrowe;.

Dos$wiadczenia w realizacji dziatari planowanych w ofercie

Fundacja posiada bogate do$wiadczenie w tworzeniu aplikacji i gier terenowych opartych o
rozszerzong rzeczywistosé, m.in.:

o projekt ,Wirtualne Dziedzictwo Leszna” — rekonstrukcja nieistniejgcych obiektow w
AR,

. projekt ,Nieodkryty towicz” — miejska gra terenowa z elementami historii i przyrody,

) projekt ,Juromania — Zaginiony Skarb Jury” — sciezka turystyczna z 10 punktami
WebAR,

) projekt ,EkoAR Odkrywcy Gatunkdw” — warsztaty i aplikacja edukacyjna o ochronie

Srodowiska i zwierzat.

Realizowalismy takze liczne projekty edukacyjne i spoteczne finansowane ze $srodkow
samorzadowych, wojewddzkich i ministerialnych. Dzieki temu posiadamy sprawdzong metodologie
pracy, know-how w zakresie aplikacji mobilnych i gier AR oraz sie¢ partneréw technologicznych i
edukacyjnych.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Zasoby kadrowe:

° zespdt programistow AR/VR z doswiadczeniem w Unity i WebAR,

° graficy 3D specjalizujacy sie w tworzeniu realistycznych modeli zwierzat i roslin,

) eksperci ds. ekologii i ochrony przyrody, wspétpracujgcy z fundacjg przy
merytorycznym opracowaniu tresci,

o zespdt promoc;ji | komunikacji — prowadzacy kampanie w social media i

przygotowujacy materiaty drukowane.
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Zasoby rzeczowe:

) licencje na oprogramowanie graficzne i AR (Unity, Blender, pakiety Adobe),

° sprzet komputerowy i mobilny (i0S/Android) do testowania aplikacji,

° serwery i hosting aplikacji mobilnej,

° mobilne tablice informacyjne z QR kodami do oznaczenia punktéw terenowych.

Zasoby finansowe i organizacyjne:

. doswiadczenie w rozliczaniu projektéw w ramach art. 19a, budzetéw obywatelskich i
konkurséw samorzadowych,

] wsparcie wolontariuszy i partnerow edukacyjnych,

. wktad wtasny niefinansowy w postaci pracy zespotu i wykorzystania posiadanego
sprzetu.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. |Rodzaj kosztu Warto$¢ PLN Z dotacji Z innych
Zrédet

1. |Opracowanie i wdrozenie aplikacji 2 000,00
mobilnej webAR

Przygotowanie aplikacji, integracja z
web i QR, panel gry terenowej

2. |Modele 3D zwierzat i roslin 3 000,00
Stworzenie realistycznych modeli
chronionych gatunkéw (10 modeli *
300zt)

3. |Nagrania lektorskie 1 000,00
Lektor PL/EN + przygotowanie wersji z
napisami i audiodeskrypcja

4. |Promocja projektu 1 000,00
Projekt i druk plakatéw/ulotek,
kampania w mediach
spotecznasciowych, strona www

5. | Obstuga techniczna i hosting 1 000,00
Utrzymanie serwerdw, aktualizacje
aplikacji - WKLAD WLASNY

6. |Koordynacja projektu i administracja 200,00
Nadzor nad realizacjg, kontakt z
partnerami, sprawozdawczos$¢ -
WKLAD WEASNY

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 8 200,00 7 000,00 1 200,00

V. Oswiadczenia
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Oswiadczamly), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienigznych bedzie si¢ odbywac wytacznie w ramach prowadzonej
odpftatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszq oferte nie zalega(-jg)* / zategat=fay* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowiazan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszq oferte nie zalega(-ja)* / zategat=fa}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czeéci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inmrg

i idencig® ;

B) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach s3 zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,
osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

FUNDACJA "Fucco"
ul Drozdiyniskiogo 15 64 125 Poniec
.............. KIS DOO6A 1916 N p: 6961881507
- RLGON: 344639305

{podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy osob
upowaznionych
do sktadania o$wiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. Dokument potwierdzajacy zakres dziatalnosci i sposéb reprezentacji Oferenta (obligatoryjny -
papierowo, ztozony réwniez elektronicznie)

1) Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnoéci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z péin. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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